
GIOCHI GREST 2013
INTELLIGENZA: Cruciverba

Materiale Cruciverba 
Svolgimento

Tempo 10/15
Luogo piccoli: polivalente, grandi: dietro oratorio

1.Bandierina Genovese
Materiale 2 Foulard
Svolgimento

Tempo 20 minuti
Luogo Campo da calcio

2.Tiro alla fune
Materiale fune, foulard
Svolgimento

tirare la fune e vince chi la tira di più

Tempo 10/15 minuti
Luogo Scacchiera

3.Riempi la bottiglia con la spugna
Materiale Spugna, Bottiglia di plastica, secchio acqua
Svolgimento

Tempo 20 minuti
Luogo vialetto

4.Bacia l'animatore
Materiale Rossetto
Svolgimento

Tempo 10/15 minuti
Luogo polivalente
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Staffetta e la prima squadra che arriva scrive 
la parola con il proprio colore (SQUADRA). 

Vince chi trova + parole.
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I componenti delle due squadre devono 
riuscire a rubare la bandiera agli avversari e 
portarla nel proprio campo, ma se vengono 
toccati rimangono bloccati dove sono stati 
toccati e per essere liberati devono essere 

toccati da un compagno di squadra.

Imbegni la spugna nel sechio pieno d'acqua e 
corri verso la bottigliae riempili poi torni 

dall'altro tuo compagno che è in fila

Ogni bambino deve baciare un animatore. 
Vince la squadra che ha più baci
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